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SEQUENCIA DIDATICA: UM RECUROS PARA O
ENSINO DE CIENCIAS COM A UTILIZAGAO DE
JOGOS

Apresentacdo: A Sequéncia Didatica (SD)
com jogos para o ensino sobre Cadeia
Alimentar tem como objetivo contribuir com
as aulas de ciéncias do 6° ano do Ensino

Série: 6° ano, Ensino Fundamental 11

Disciplina: Ciéncias

Tema: Cadeia alimentar Fundamental, em uma sala inclusiva. As
atividades = foram  organizadas  para
Numero de aulas: 3 aulas de 50 minutos oportunizar praticas coletivas, seguindo as
etapas de problematizacao, levantamento dos
Alunos envolvidos: de 26 a 33 conhecimentos prévios dos estudantes,
observagdo, registro e sistematizagdo.
Eixo tematico: Vida e Ambiente Entende-se que um jogo ¢ toda atividade cuja

natureza ou finalidade é a diversdo, o
entretenimento e a aprendizagem de
estudantes por meio de interagdes coletivas.

Fundamentac¢ao Teorica:

A proposta se pautou no fato de que, na turma escolhida para participar do
desenvolvimento da SD, haviam trés estudantes com diagnodsticos de deficiéncias, quais
sejam, Sindrome de Down, Autismo e Deficiéncia Intelectual. Isso levou a utilizagdo dos
jogos como fator de aproximacdo entre o conteiido e a promog¢ao da interagdo entre os
estudantes, de forma que todos pudessem participar da aula, dentro do seu nivel de
compreensao. Dessa forma assume-se que os jogos sdo recursos didaticos que promovem,
além do entretenimento, a aprendizagem dos estudantes. Entretanto, vale destacar que:

[...] Nao ¢ facil definir o que € o jogo, devido a sua subjetividade,
permitindo assim que cada pessoa intérprete a sua maneira o que €
um jogo, podendo se tratar de “jogos politicos, de adultos, de
criancas, de animais ou amarelinha, xadrez, adivinhas, contar
histérias [...] e uma infinidade de outros” (KISHIMOTO, 2011, p.
15).

Nesse sentido, a utilizacdo de jogos didaticos pode ser um caminho viavel, pois
auxilia no processo de mediacdo do contetido, possibilitando a construcao e apropriagdo do
conhecimento e despertando o interesse dos estudantes pelo assunto em estudo. Nesse
sentido, vamos encontrar em Santos (2014, p. 32), a observacdo de que “[...]Jas atividades
ludicas podem contribuir significativamente para o processo de constru¢do do conhecimento
da crianga[...]”. Por meio do jogo didatico, varios objetivos podem ser alcancados: o
desenvolvimento da inteligéncia e da personalidade; o desenvolvimento da sensibilidade, da
estima e da amizade; a ampliacdao dos contatos sociais; 0 aumento da motivacao; e o estimulo
a criatividade (MIRANDA, 2002).
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Conteudo: Cadeia Alimentar

Objetivo da Sequéncia Didatica:

Acrescentar subsidio para professores que queiram trabalhar sobre Cadeia Alimentar no
Ensino Fundamental II, utilizando jogos como recurso metodologico para aprendizagem e
avaliacao.

Objetivo Geral:

Proporcionar a compreensdao da relagdo de interdependéncia entre os seres vivos € a
compreensdo da renovacdo da matéria e da energia, através das cadeias alimentares.

Objetivo especifico:

e Investigar os conhecimentos prévios dos estudantes;

e Observar e identificar os seres vivos quanto aos seus habitos alimentares;

e Entender como 0s seres vivos se alimentam;

e C(Classificar segundo seus niveis troficos: Produtores, consumidores e decompositores;

e Entender que a cadeia Alimentar ¢ uma sequéncia de organismos que se alimenta uns
dos outros.

e Proporcionar a aprendizagem dos conceitos basicos por meio de jogos que promovam
a interatividade coletiva e ludica.

INFORMACOES GERAIS

As aulas foram planejadas e ministradas com base nos objetivos de proporcionar a
compreensao da relagdo de interdependéncia entre os seres vivos € a compreensao da
renovacdo da matéria e da energia, através das cadeias alimentares; investigar os
conhecimentos prévios dos estudantes; observar e identificar os seres vivos quanto aos seus
habitos alimentares; entender como os seres vivos se alimentam; classificar segundo seus
niveis troficos: produtores, consumidores e decompositores; entender que a cadeia Alimentar
€ uma sequéncia de organismos que se alimenta uns dos outros; proporcionar a aprendizagem
dos conceitos basicos por meio de jogos que promovam a interatividade coletiva e ludica,
por meio da montagem de uma cadeia alimentar.

Foi realizado uma visita a escola publica estadual, de educacao basica, situada em um
bairro distante do centro da cidade de Jatai-GO, com os propdsitos de apresentar a SD para
a coordenadora pedagodgica; agendar os horarios das aulas; nos apresentarmos para a
professora de Ciéncias e para os estudantes do 6° ano do Ensino Fundamental. A
coordenadora nos informou que a turma conta com a atuacao de uma profissional de apoio
que atende uma estudante com Sindrome de Down, um estudante com autismo € um com
deficiéncia intelectual.

A atividade proposta foi desenvolvida em 3 aulas de 50 minutos, com auxilio da professora
regente da disciplina e profissional de apoio. O total de participantes variou entre 26 e 33
alunos.




mstituto  Mestrado profissional em Educagdo para Ciéncias e Matemdtica. Andlise e desenvolvimento de
FE

Goias

Campus
Jatai

metodologias e recursos diddticos para o ensino de Ciéncias e Matemdtica.

ROTEIRO DAS AULAS

1° Encontro:

Observagao sobre os tipos de seres vivos por meio de cartazes contendo a imagem de
uma animal e informagdes descritivas sobre o mesmo. Abordagem sobre a forma como
alguns seres vivos se alimentam. Levantamento de conhecimentos prévios sobre como o
animal, do cartaz que ele recebeu, se alimenta. Leitura e pesquisa de informagdes contidas
nos cartazes. Em seguida os estudantes preencherdo uma tabela com os nomes dos animais e
os seus habitos alimentares. Apds o preenchimento da tabela, havera a socializagdo da
atividade.

2° Encontro:

Breve retomada da aula anterior relembrando os animais estudados seus hébitos
alimentares. Identificacdo de produtores, consumidores e decompositores. Observagao de um
esquema sobre como a energia ¢ transferida na cadeia alimentar, sempre alimentando o
proximo seguimento. Questionar com os estudantes o que acontece com o corpo dos animais
e vegetais quando morrem. Retomando e esclarecendo a existéncia dos decompositores
(fungos, bactérias e outros) que sdo responsaveis por consumir plantas e animais mortos. Em
seguida eles irdo pintar a cadeia alimentar e escrever quem representa o produtor, o
consumidor e o decompositor.

3° Encontro:

Virias cartas de cadeias alimentares serdo embaralhadas sobre a mesa. Em seguida
cada estudante escolhera uma carta, com a imagem de um animal — planta — ou decompositor,
e tera que procurar entre os participantes aqueles que estdo com as cartas que completam a
sua cadeia alimentar. Ao analisar as figuras, colocardo na sequéncia em que 0s animais
obtém seus alimentos formando varias Cadeias Alimentares. Cada grupo apresentara sua
colagem.

AVALICAO:

A avaliacdo acontece de forma continua durante as aulas, tendo em vista a aprendizagem e
as interagdes coletivas de identificagao de habitos alimentares dos animais e na construgao
das cadeias alimentares.

A avaliag@o continua pode assumir varias formas, tais como a observagdo e o
registro das atividades dos alunos, sobretudo nos anos iniciais do Ensino
Fundamental, trabalhos individuais, organizados ou ndo em portfdlios, trabalhos
coletivos, exercicios em classe e provas, dentre outros. Essa avaliacao constitui um
instrumento indispensavel do professor na busca do sucesso escolar de seus alunos
e pode indicar, ainda, a necessidade de atendimento complementar para enfrentar
dificuldades especificas, a ser oferecido no mesmo periodo de aula ou no
contraturno, o que requer flexibilidade dos tempos e espagos para aprender na
escola e também flexibilidade na atribuicdo de fungdes entre o corpo docente
(BRASIL, 2013, p. 123).

Por meio desse processo verifica-se o conhecimento prévio dos estudantes sobre a temética

proposta, registros das atividades e socializacdo do conhecimento apreendido.




emm
[ ] ]
[ 1 1]
mstituto  Mestrado profissional em Educagdo para Ciéncias e Matemdtica. Andlise e desenvolvimento de
FE . N . i~ ...
Goids metodologias e recursos diddticos para o ensino de Ciéncias e Matemdtica.

Campus
Jatai

Referéncias

BRASIL. Orienta¢des Curriculares para o Ensino Médio: Ciéncias da natureza, Matematica
e suas tecnologias. Brasilia: MEC/SEB, 2006.

BRASIL. Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais da Educacido Basica. Brasilia: MEC,
SEB, DICEI, 2013.

CANTO, EDUARDO LEITE. Ciéncias Naturais: aprendendo com o cotidiano. 2?* ed.Sao
Paulo. Moderna, 2004.

GONZAGA, G. R.; MIRANDA, J. C.; FERREIRA, M. L.; COSTA, R. C.; FREITAS, C. C.
C.; FARIA, A. C. de O. Jogos didaticos para o ensino de Ciéncias. Educacdo Publica, v. 17,
n®7,p. 1-11, 2017.

KISHIMOTO, T. M. O brinquedo na educacao: consideracdes historicas. Sao Paulo: FDE,
1995. Série Ideias n°® 7. Jogo, brinquedo, brincadeira e a educagdo. Sdo Paulo: Cortez, 2011

MIRANDA, J. C.; GONZAGA, G. R.; OLIVEIRA, B.; BORGES, P. N.; LUCAS, Y. O. S.
Avaliacio do jogo didatico Em Busca da Fecundacio como ferramenta para abordagem
de temas relativos a reproducdo humana. Revista da SBEnBio, n° 9, p. 1.845-1.856, 2016.

VASCONCELLOS, C. S. — Construciao do conhecimento em sala de aula — Sdo Paulo,
Libertad, 1999

ZABALA, A.; A Pratica educativa: como ensinar. Traducao: Ernani F. de F. Rosa. Porto
Alegre. Artemed.1998.

Apéndices

Apéndice —A: tabela usada na primeira aula pra registro da pesquisa sobre os nomes dos
animais e os seus hdbitos alimentares.

Animal Habito alimentar

Apéndice — B: esquema apresentado aos estudantes na segunda aula sobre o fluxo da energia
na cadeia alimentar e classificagdo em produtores, consumidores e decompositores
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FUNGOS E BACTERIAS
Fonte: CANTO, 2004

Atividade Complementar Cadeia alimentar.
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% \\S\:: Fungos e bactérias
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Apéndice - C: amostra de imagens usadas na terceira aula para o jogo interativo sobre
cadeia alimentar




